時計台メモ 2014/01/11

· 時計台に欠けているもの・必要なもの

· 実用性

· 遠くからでも目立つ

· 実際に時間がわかる（誤差はあるけど）
· 待ち合わせ場所

· 会場すべてがその時計基準で動いてくれるとかできると面白いかも

· 見て楽しい何か

· 機構的に凄い何か

· 木製巨大歯車がガシガシ動いている

· 全体にワクワクさせる雰囲気

· 色やデザイン

· 「技術の無駄遣い・才能の不法投棄」
· 周囲は技術部に何を求めているのだろう？
· 「何か凄いけど、くだらない」？

· 参加して楽しい何か

· ゲーム性

· 世界観？

· ストーリー性

· それをしなければいけない理由が必要
· 目立てる

· 現場で目立てる

· インタビュアーがゲーム中にインタビュー？

· 中継（現場のディスプレイ）などで目立てる

· 記念品とか成績発表

· オリジナルなドリンクと連携？

· 罰ゲーム要素

· 遅れるとコワい何かがある

· タライが落ちてくる？

· 結構難しい（実は結構危険）

· 規定秒数以上遅れるとCO2？

· トルネードスピン？

· 遅れてる状態を現場監督が叱りに来る（世界観によるけど）

· なまはげ？

· ゲーム性を加えるとして

· 持ち時間

· 一人5分ぐらい？

· 実ゲーム3分ぐらい＋インタビュータイム

· すぐに覚えられるゲーム

· その場で初めてやる

· ルールは簡単じゃなきゃ無理

· 音ゲー？

· エラー一つで1秒遅れる

· コンボで回復

· コンボで得た余裕は？

· 作るとしたら

· 通常の音ゲー（画面があって…）というスタイル

· 機械式の音ゲーを作れるか？

· オルゴールの音盤みたいなもので選曲するような

· 機構部分
· 手で回すというのは無し

· 1秒ごとに何かで1ステップおくる形

· ソレノイド？

· 発熱とかによる故障が不安要因

· 小さいものでやってる方が面白い

· エラー一つごとに休む

· ブザー音が鳴る

· 蓄積してくると照明が赤っぽくなるとか

